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Duracio da Prova: 90 minutos

Competéncias de Ano Aprendizagens Estrutura da Prova Cotacoes

Critérios de Classificacao

Material

Numeros Inteiros Numeros naturais A prova ¢ constituida por
itens de resposta fechada

(escolha multipla e resposta

A cotacao .
distribui-se pelos
temas, de acordo | e

o Identificar e dar exemplos de e Numeros primos e

A cotac@o a atribuir a cada resposta devera ser
sempre um numero inteiro, ndo negativo.
Devera ser atribuida a cotagdo de zero pontos a

numeros primos e distinguir

compostos.

curta) e por itens de resposta

com o seguinte

nimeros primos de nimeros e Multiplos e divisores de aberta. critério:
compostos. um namero inteiro.

Identificar multiplos e divisores de | o Decomposi¢io em e Nos itens de escolha

um numero natural. factores primos. multipla, o examinando Numeros
Decompor um niimero em factores | ¢ (ritérios de deve apenas assinalar uma inteiros:
primos. divisibilidade. alternativa, de entre as 30 pontos

Utilizar os critérios de
divisibilidade de um nimero.
Compreender as no¢des de minimo
multiplo comum e maximo divisor
comum de dois nimeros e

e Minimo multiplo comum
e maximo divisor
comum de dois nimeros.

Numeros Inteiros

quatro que lhe sdo
apresentadas.

Nos itens de resposta curta,
apenas se exige que o

Sequéncias e

determinar o seu valor. examinando apresente uma regularidades:
resposta, que pode 15 pontos
consistir, por exemplo,

Identlﬁ(?ar grandezas que variam o Representagio num eixo e numa palavra, numa frase

em sentidos opostos € utilizar aum plano curta ou no resultado de um

nlimeros inteiros para representar , Lo q

C1ros p P e Numeros positivos e cilculo. .

as suas medidas. , . Fungdes:

Localizar e posicionar niimeros RUMETOS NEGATIVOS. i d 15 pontos

inteiros osirzivos e negativos na * Adiglo e subtracgéio com | * Hos ltens de rezsposta b

recta nuriérica & representagdo na recta aberta, para além da

Adicionar e suBtrair nameros numérica. et r?qugr-seﬁ lh

. e Numeros simétricos. ap resentag:.ao 0 trabalho E <

inteiros. . desenvolvido pelo quagoes:

~ e Mobdulo ou valor .
Compreender as nogdes de valor examinando como, por 25 pontos

absoluto e de simétrico de um
nimero.

Comparar e ordenar numeros
inteiros.

Interpretar a subtrac¢do como a
operagdo inversa da adicdo,
compreendendo que ela ¢ sempre
possivel no conjunto dos niimeros
inteiros.

Multiplicar e dividir nimeros
inteiros.

absoluto.

Valores aproximados.
Multiplicacéo e divisdo de
nameros inteiros.
Multiplicacéo e divisdo,
propriedades.

exemplo, o raciocinio
efectuado, os calculos e as
justificagdes necessarios.

Triangulos e
quadrilateros:
15 pontos

respostas ilegiveis.

e  Nio devem ser tomados em consideragdo erros:

- linguisticos e de linguagem simbolica matematica, a

nio ser que sejam impeditivos da compreensdo da

resposta;

- devido ao facto de o examinando copiar mal os

dados de um item, desde que néo afectem a estrutura

ou o grau de dificuldade do item.

e Nos itens de escolha multipla, deve ser atribuida
a cotag@o indicada as respostas em que o
examinando assinale de forma inequivoca, a
alternativa correcta. Se, para além da alternativa
correcta, o examinando assinalar outra
alternativa, devera ser atribuida a cotagdo de
Zero pontos.

e Nos itens que nio sdo de escolha multipla,
sempre que o examinando apresente mais do que
uma resolu¢do do mesmo item e ndo indicar, de
forma inequivoca, a(s) que pretende anular,
apenas a primeira devera ser classificada.

e  Para os itens que nao sido de escolha multipla, ha
dois tipos de critérios especificos de
classificagdo:

- Por niveis de desempenho:

Indica-se uma descri¢o para cada nivel e a respectiva
cotacdo. Cabe ao classificador enquadrar a resposta
do examinando numa das descri¢des apresentadas,
sem atender as seguintes incorrec¢des:

« erros de calculo que envolvam apenas as quatro
operagoes elementares.

* ndo apresentar o resultado final na forma pedida
e/ou apresentd-lo mal arredondado.

Material de
escrita, caneta
ou
esferografica,
de tinta azul
ou preta,
indelével.

Material de
desenho e de
medi¢ao
(régua
graduada,
compasso,
esquadro,
transferidor,
lapis e
borracha).

O uso de lapis
e de borracha
s6 € permitido
nas
construcoes
efectuadas
com material
de desenho e
de medigéo.

Nao ¢
permitido o
uso de
corrector.




Calcular o valor de poténcias em
que a base (diferente de zero) e o
expoente sao niimeros inteiros
Induzir a regra da poténcia da
poténcia (base e expoente naturais)
e aplica-la no calculo.

Calcular a raiz quadrada e a raiz
cubica de quadrados e cubos
perfeitos.

Relacionar poténcias e raizes.

Sequéncias e regularidades

Identificar e dar exemplos de
sequéncias e regularidades
numéricas e ndo numéricas.
Determinar termos de varias ordens
de uma sequéncia, sendo conhecida
a sua lei de formagao.

Analisar as relagdes entre os termos
de uma sequéncia e indicar uma lei
de formacdo, usando a linguagem
corrente e simbdlica.

Compreender a nogdo de termo
geral de uma sequéncia numérica e
representa-lo, usando simbolos
matematicos adequados.
Determinar um termo geral de uma
sequéncia numérica e termos de
varias ordens a partir do termo
geral.

Funcgoes

Identificar e assinalar pares
ordenados no plano cartesiano.

Compreender o conceito de fungdo
como relag@o entre variaveis e
como correspondéncia entre dois
conjuntos, e utilizar as suas varias
notagoes.

e Poténcias.

e Operagdes com poténcias.
e Raiz quadrada.

¢ Raiz cubica.

e Sequéncias e
regularidades.

e Termo geral de uma
sequéncia.

e Representagao.

e Conceito de fungdo e de
grafico de uma fungao.

- Por etapas de resolugdo do item:

Indica-se uma descri¢do de cada etapa e a respectiva
cotagdo. A cotagdo a atribuir a resposta ¢ a soma das
cotagdes obtidas em cada etapa.

* No caso de o examinando cometer um erro numa
das etapas, as etapas subsequentes devem ser cotadas
desde que o grau de dificuldade nédo tenha diminuido,
e 0 examinando as execute correctamente, de acordo
com o erro que cometeu.

* Se, apesar do erro cometido, o grau de dificuldade
das etapas subsequentes se mantiver, a cotagao
maxima dessas etapas continua a ser a indicada.

* Se, em virtude do erro cometido, o grau de
dificuldade das etapas subsequentes diminuir
significativamente, a cotacdo dessas etapas devera
ser, no maximo, metade da cotagdo indicada,
arredondada por defeito.

* Alguns dos itens poderdo ser correctamente
resolvidos por mais do que um processo. Sempre que
o examinando utilizar um processo de resolugio
correcto, ndo contemplado nos critérios especificos
de classificacdo, a sua resposta devera ser atribuida a
cotagdo total do item.

Caso contrario, cabera ao professor classificador,
tendo como referéncia as etapas apresentadas para a
resolugdo do item e as respectivas cotagdes, adoptar
um critério de distribuigdo da cotagdo total do item e
utiliza-lo em situagdes idénticas.

= A cotagfo final a atribuir a resposta do
examinando devem ser aplicadas as seguintes
desvalorizagdes:

* 1 ponto, por erros de calculo que envolvam
apenas as quatro operagdes elementares
(independentemente do numero de erros
cometidos);

« 1 ponto, por ndo apresentar o resultado final
na forma pedida (por exemplo: responde
noutra unidade de medida, que ndo a pedida)
e/ou por apresentar o resultado final mal
arredondado.




e Analisar uma fungdo a partir das
suas representagdes.

Interpretar a variagdo numa
situagdo representada por um
grafico.

Identificar e assinalar pares
ordenados no plano cartesiano.

Analisar situacdes de
proporcionalidade directa como
fungdo do tipo y = kx.
Representar algebricamente
situacdes de proporcionalidade
directa.

Representar grafica e
algebricamente uma fungio linear.
Relacionar a fungdo linear com a
proporcionalidade directa.
Relacionar as representagdes
algébricas e grafica das fungodes
lineares.

Resolver problemas e modelar
situagdes utilizando fungdes.

Interpretar a variagdo de uma
funcdo representada por um
grafico, indicando intervalos onde
esta € crescente, decrescente ou
constante

Aptiddo para construir e interpretar
tabelas de valores, graficos, regras
verbais e outros processos que
traduzam relagGes entre variaveis,
assim como passar de umas formas
de representagdo para outras,
recorrendo ou ndo a instrumentos
tecnoldgicos.

Equacdes

o Simplificar expressoes algébricas.

e Compreender as nog¢des de equacdo
e de solug@o de uma equagio.

o Identificar equagdes equivalentes.

¢ Resolver equagdes do 1.° grau

e Proporcionalidade directa
como fungdo.

e Grandezas directamente
proporcionais.

e Proporcionalidade
directa. Graficos e
tabelas.

¢ Nocdo de equagdo.

- Expressoes algébricas.

- Formulas e equagdes.

¢ Resolugdo de equagdes.




utilizando as regras de resolucao.
Resolver problemas recorrendo a
resolucdo de equagdes.
Compreender a nogdes de equagdo.
Compreender a nogao de solucao
de uma equag@o.

Identificar equagdes equivalentes.
Classificar equagdes.

Triangulos e quadrilateros

Distinguir angulos complementares
e angulos suplementares.
Classificar triangulos quanto aos
lados e quanto aos angulos.
Compreender e aplicar as relagdes
entre elementos de um tridngulo.
Deduzir o valor da soma dos
angulos internos de um triangulo.
Deduzir o valor da soma dos
angulos esternos de um tridngulo.

Compreender critérios de
congruéncia de triangulos e uséa-los
na construgdo de tridngulos e na
resoluc@o de problemas.

Exprimir processos e ideias
matematicas, oral e por escrito,
utilizando a notagdo, simbologia e
vocabulario proprios.

e Soma dos angulos
internos e externos de um
triangulo.

e Congruéncia de
triangulos.

Total: 100 pontos




